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DIBUJO TECNICO I y II

Introduccion

El dibujo técnico es un sistema de comunicacion grafica cuyo propdsito es proporcionar informacion
suficiente para facilitar la interpretacion, el andlisis, la elaboracion de disefios o la resolucién de problemas,
por todo ello su finalidad especifica es dotar al estudiante de las competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad. En la actualidad el Dibujo Técnico se emplea en cualquier
proceso de investigacién o proyecto, como lenguaje universal que permite expresar, elaborar e interpretar
informacion comprensible por cualquier destinatario. Esta presente en multiples situaciones comunicativas
cotidianas, convirtiéndolo en lenguaje basico de comunicacion, fiable, objetivo e inequivoco.

Se trata de un sistema de representacion grafica basado en distintas ramas de la geometria:
analitica, plana, del espacio, proyectiva, descriptiva... lo que permite al alumnado adquirir destrezas en la
interpretacién de los sistemas de representacion, conociendo mejor el mundo que le rodea, desarrollando la
capacidad de abstraccién y “visién espacial” para poder visualizar o imaginar objetos tridimensionales
representados mediante imagenes planas y viceversa.

Al tratarse de un lenguaje especifico requiere de capacidades de planificacién, organizacion
espacial, reflexion, resolucién de problemas, rigor, precisién, limpieza que se pondran en juego a través de
los diferentes ambitos de aplicacién, siguiendo una serie de convenciones a escala internacional, nacional y
autonomica en la elaboracién de documentos técnicos.

El curriculo de la materia de Dibujo Técnico es el mismo para la materia troncal en la modalidad del
Bachillerato de Ciencias y para la materia especifica en la modalidad del Bachillerato de Artes. Su
organizacién en los dos cursos de Bachillerato tiene como finalidad profundizar en el desarrollo de las
destrezas propias segun el desarrollo cognitivo a través de la practica.

Durante el primer curso se trabajan los saberes relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje
de comunicacién e instrumento basico para la comprension, analisis y representacion de la realidad. Se
trata de que el alumno tenga una visidn global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el
siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia. Para ello se introducen gradualmente y de
manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos: Geometria, Sistemas de representacion y
Normalizacién. Esta vision global permite al alumno durante el segundo curso profundizar en los aspectos
mas relevantes de la materia, a través de los bloques de Geometria, Sistemas de representacién y
Documentacion grafica de Proyectos.

“Geometria y Dibujo Técnico” desarrolla la geometria plana utilizando los elementos necesarios
para resolver problemas de configuracién de formas, analizar su presencia en el arte y en la naturaleza, asi
como sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

El bloque de “Sistemas de representacion” desarrolla los fundamentos, caracteristicas y
aplicaciones de la geometria proyectiva y descriptiva y las relaciones entre ellos.

La “Normalizacion” dota al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las
representaciones graficas, a través de un lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo
largo de la etapa.

El bloque, “Documentacion grafica de Proyectos” permite que el alumno interrelacione los
elementos adquiridos y los utilice para elaborar y presentar, de forma individual y colectiva, un proyecto
sencillo relacionado con el disefio grafico, con la ideacién de espacios arquitecténicos o con la fabricacion
artesanal o industrial, para lo que se hace imprescindible el trabajo en grupo y el uso de aplicaciones
informaticas y tecnologias para la informacién, comunicacion y el aprendizaje.

Contribucion de la materia para la adquisicion de las competencias clave

Las competencias clave constituyen la dotacién cultural minima que cualquier ciudadano debe
adquirir y la materia de Dibujo Técnico contribuye a todas ellas.
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Competencia en comunicacion linglistica

El Dibujo Técnico supone en si una modalidad de comunicacion de caracter universal y, por tanto,
necesita de unas destrezas comunicativas que acompafian a los recursos graficos y tecnoldgicos, para
poder interactuar con otros individuos. Los alumnos deberan debatir en las resoluciones de problemas,
planteamientos de estrategias y presentaciones de proyectos, deberdan también describir elementos,
aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion.

El croquis y la acotacion son dos lenguajes graficos especificos que se articulan en torno a cédigos
y normas precisas, complemetados con el uso de una nomenclatura especifica y un vocabulario técnico
propio de la materia tanto en relacion con los instrumentos de dibujo como con los procedimientos y
materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El razonamiento matematico fundamenta la materia, siendo necesarias destrezas en el manejo de
cantidades (célculos, mediciones, tamafios y proporciones), en el analisis de la forma y el espacio
(posiciones relativas entre elementos geométricos y representaciones graficas) y en la interpretacion y
comunicacién de datos. La materia contribuye al desarrollo del pensamiento cientifico en la resolucién de
problemas al tener que identificar datos, realizar construcciones y tomar decisiones razonadas. El Dibujo
Técnico aporta contenidos y referentes tecnoldgicos como la representacion de piezas industriales y
mecanicas, disefios de construccion y estructuras.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacion grafica y en la presentacion
de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo
como los de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D.

Competencia de aprender a aprender

El caracter practico favorece el aprendizaje autébnomo a través de actividades en las que el alumno
debe persistir en el aprendizaje, comprendiendo principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos
con otros contenidos. La resolucién de problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que
contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se
concretan mediante estrategias reflexivas de planificacion, estrategias de retroalimentacién y evaluacién del
proceso y resultados obtenidos.

Competencia sociales y civicas

Los proyectos cooperativos donde los alumnos adquieren conceptos basicos en la organizacién del
trabajo, el respeto por las ideas y creaciones ajenas, son la base de la aceptacion de responsabilidades y
decisiones democraticas. Los referentes profesionales de la industria, la arquitectura o el arte en los que
se aplica el Dibujo Técnico deben contribuir a la no discriminacion e igualdad entre hombres y mujeres.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La resolucién de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicién de
capacidades propias de esta competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las
capacidades para gestionar los proyectos pero a la vez, se posibilita el pensamiento creativo, divergente e
innovador. Las representaciones graficas y la resolucion de problemas deben responder a objetivos
planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

El Dibujo Técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico
del patrimonio arquitecténico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen. El arte es
una fuente permanente de referencias para el analisis de las formas, para el enunciado de problemas vy el
andlisis de las diversas geometrias.
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Objetivos

Obj.DT.1. Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacion,
valorando la universalidad como lenguaje objetivo.

Obj.DT.2. Identificar la presencia del dibujo técnico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte
o en la vida cotidiana, comprendiendo su papel como elemento de configuracion.

Obj.DT.3. Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la lectura,
interpretacién y elaboracion de disefios y planos, para la representacion de formas y para la elaboracién de
soluciones razonadas.

Obj.DT.4. Planificar, reflexionar y evaluar sobre el proceso de realizacién de cualquier construccion
geomeétrica, de representacion espacial o proyectos cooperativos de construccion geométrica

Obj.DT.5. Utilizar adecuadamente y con propiedad la terminologia especifica del dibujo técnico.

Obj.DT.6. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, valorando la
importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo, la exactitud de los mismos, la limpieza
y cuidado del soporte, asi como las mejoras que puedan introducir tanto las diversas técnicas graficas.

Obj.DT.7. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver graficamente problemas de configuracion de formas en el plano, valorando la precision y la
exactitud en las soluciones.

Obj.DT.8. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas
geomeétricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

Obj.DT.9. Escoger las construcciones geométricas mas adecuadas a cada problema, razonando su
aplicacién y elegir el sistema de representacién mas adecuado para cada necesidad.

Obj.DT.10. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion gréafica con
la destreza y eficacia necesarias.

Obj.DT.11. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico como instrumento
idoneo para facilitar no la produccién y la comunicacion; aplicar las principales normas UNE en referencia a
la representacion y acotacion de las vistas.

Obj.DT.12. Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos,
cientificos o artisticos, fomentando el método y el razonamiento del dibujo como medio de transmisién de
ideas cientifico-técnicas o artisticas y sus aplicaciones en la vida cotidiana.

Obj.DT.13. Desarrollar un espiritu critico y auténomo en los procesos de realizacién gréfica.

Obj.DT.14. Recurrir a las nuevas tecnologias como fuente de informacién y como instrumento de
representacion, interesandose por los programas de dibujo y disefio, valorando sus posibilidades en la
realizacion de planos técnicos, representacion de objetos y presentaciones adecuadas.

Orientaciones metodolégicas

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las
caracteristicas de los alumnos condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que serd necesario
gue metodologia elegida por el profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un
aprendizaje competencial en el alumnado.

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas precedentes
pero debe ser en esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable que el docente comparta con
los alumnos qué se va a aprender y sus aplicaciones. Debe partir de los conocimientos previos y plantear
situaciones-problema contextualizadas, asi como realizaciones de tareas, que el alumnado debe resolver
haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica sino que el alumno debe
analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones geométricas que ha de cumplir la
solucién buscada. Deben establecerse conexiones entre los conocimientos adquiridos en todos los bloques
de contenidos y aplicarlos en situaciones contextuales reales. La metodologia de aprendizaje por
proyectos, permitira esta transferencia e interrelacion
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Las actividades deben estar contextualizadas en realidades profesionales cercanas a los alumnos
como puede ser el mundo del disefio, la arquitectura y la industria; facilitando asi un aprendizaje orientado
a la accion en el que los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o
destrezas y actitudes personales.

Los planteamientos de actividades y tareas deben tener en cuenta los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y colaborativo, graduando los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provocar en los alumnos motivacién por aprender, siendo
ellos los responsables de su aprendizaje, activos en la blUsqueda de estrategias y autonomos en la
resolucién de problemas. El objetivo debe ser que los aprendizajes sean permanentes, significativos y
transferibles a lo que contribuyen los aprendizajes cooperativos, mediante resoluciones conjuntas,
intercambio de ideas y conocimientos debatidos. Las metodologias activas favorecen la comunicacién del
proceso y la informacion obtenida relacionando lo aprendido con la realidad, con otras materias o en
situaciones posteriores.

El profesorado debe implicarse en la elaboracion y disefio de diferentes tipos de materiales,
actividades adaptadas a la diversidad y recursos didacticos reales, recomendandose el uso del portfolio
como instrumento global que integra los procesos de ensefianza-aprendizaje-evaluacion, permitiendo la
revision continua.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y
precisién mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de
manera rapida. Los materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que
ofrecen las nuevas tecnologias, especialmente en la presentacién de documentacién normalizada y en
programas de disefio asistido por ordenador.
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DIBUJO TECNICO | Curso: 1°

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

CONTENIDOS:

Arte y dibujo técnico. Geometria en el arte y la naturaleza. Estética del dibujo técnico. El disefio industrial. Instrumentos y materiales del dibujo técnico. Caracteristicas y empleo. Las nuevas tecnologias y
los programas de disefio asistido por ordenador. Trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos. Paralelas y perpendicularidad.

Angulos. Operaciones con segmentos y angulos. Angulos de la circunferencia.

Tridngulos: puntos y rectas notables. Construccion de tridngulos.Cuadrilateros: analisis y construcciones. Poligonos regulares. Construccion conociendo el lado y a partir del radio de la circunferencia
circunscrita. Método general. Poligonos estrellados.

Proporcionalidad y semejanza. Escalas: Conceptos fundamentales. Construccion de escalas graficas.

Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro. Simetria. Homotecia. aplicacion a la construccion de formas.

Tangencias y enlaces. Propiedades. Tangencias entre rectas y circunferencias. Tangencias entre circunferencias. Enlaces. Aplicaciones en el dibujo técnico, disefio gréafico o el disefio industrial.
Curvas técnicas. Definicién y trazado como aplicacion de las tangencias. Ovalos, ovoides, volutas, espirales y hélices. Trazados principales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.DT.1.1. Resolver problemas de configuracion de formas Est.DT.1.1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de dutiles ayuda de la escuadra y el cartabén, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado
convencionales de dibujo, aplicando los fundamentos de la principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o

figura de analisis elaborada previamente. Est.DT.1.1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de

aplicacion a los trazados fundamentales en el plano, comprobando graficamente el cumplimiento de
las condiciones establecidas.

Est.DT.1.1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

Est.DT.1.1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

CIEE-CMCT-CAA Est.DT.1.1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento
utilizado.

Est.DT.1.1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
meétricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

Est.DT.1.1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala gréafica correspondiente en funcion de la apreciacion
establecida y utilizandola con la precision requerida.

Est.DT.1.1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria y homotecia), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.
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Curso: 1°

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada
e indicando gréaficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

CMCT-CAA-

Est.DT.1.2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compés aplicando
con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

Est.DT.1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

Est.DT.1.2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.
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BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. Fundamentos y finalidad de los sistemas de representacion. Caracteristicas fundmentales. Reversibilidad entre los sistemas.

Sistema Diédrico: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Posiciones particulares. Vistas de un cuerpo tridimensional.

Sistema de planos acotados: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Interseccién de planos. Perfiles y dibujo topogréafico.

Sistemas axonomeétricos: Introduccién. Fundamentos del sistema. Tipos de axonometria: isométrico, dimétrico, DIN-5, trimétrico. Coeficientes de reduccion.

Perspectiva isométrica. La circunferencia en perspectiva: évalo isométrico. Representacion de perspectivas de cuerpos definidos por sus vistas.

Perspectiva caballera: caracteristicas. Coeficientes de reduccion. Representacion de la circunferencia. Representacion de volimenes.

Sistema conico. Fundamentos y elementos del sistema. Elementos que influyen en la perspectiva conica. Perspectiva conica central. Perspectiva cénica oblicua. Representacion de objetos y espacios.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los
sistemas de representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

CMCT-CIEE-CD

Est.DT.2.1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del andlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales del sistema.

Est.DT.2.1.2. Establece el &mbito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un
mismo cuerpo geométrico sencillo.

Est.DT.2.1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacién, la exactitud
requerida y los recursos informéaticos disponibles.

Est.DT.2.1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos
de obtencion de las proyecciones y su disposiciéon normalizada.

Crit.DT.2.2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir
de perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno
proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

CMCT-CAA-CECC

Est.DT.2.2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada y
también con escuadra y cartabon, sus vistas principales en el sistema de proyeccién ortogonal
establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion
e identificando sus elementos de manera inequivoca.

Est.DT.2.2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada y también con escuadra y
cartabon, axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

Est.DT.2.2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccién y verdadera magnitud.
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Curso: 1°

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

Est.DT.2.2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

Est.DT.2.2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del
sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales
aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y
obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

Crit.DT.2.3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir
de piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al propdsito de la
representacion, disponiendo la posicién de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando,
en su caso, los coeficientes de reducciéon determinados.

CMCT-CCEC

Est.DT.2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con
la ayuda de utiles de dibujo, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los
planos coordenados como dvalos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

Est.DT.2.3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.

Crit.DT.2.4. Dibujar  perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del entorno o definidas por sus
proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacién de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusién de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final.

CMCT-CAA-CCEC

Est.DT.2.4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

Est.DT.2.4.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

Est.DT.2.4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda de (tiles de dibujo,
simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda de plantillas de curvas.
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Curso: 1°

BLOQUE 3: Normalizacion

CONTENIDOS:

Concepto de normalizacion. Clasificacion de las normas. Organismos de normalizacion. Normas fundamentales UNE; DIN, 1SO.
Rotulacion normalizada. Principios generales de representacion. Normas sobre vistas.
Acotacion. Métodos. Normas sobre acotaciones. Aplicacion en piezas industriales y planos de arquitectura.

El croquis acotado.
Cortes y secciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.3.1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la
comunicacién universal que permite simplificar los métodos de

Est.DT.3.1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicaciéon para la eleccién y doblado de

produccion, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su CCL-cse formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para

distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final. disponer las vistas y para la acotacion.

Crit.DT.3.2. Aplicar las normas nacionales, europeas e Est.DT.3.2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando

internacionales relacionadas con los principios generales de escalas normalizadas.

representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos de - - - = -

proyeccién ortograficos y axonométricos, considerando el Dibujo Est.DT.3.2.2. Repres_en_ta piezas y elementos |ndustr|_q|es o de c’o_nstrucmon, apllcando las normas

Técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de referidas a los principales metodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas

conocer su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva para la imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de
CMCT-CCL ejes, lineas vistas y ocultas.

interpretacion de planos técnicos y la elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y planos.

Est.DT.3.2.3. Est.DT.3.2.4. Acota piezas industriales sencillas y espacios arquitectonicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional de acuerdo a la norma.

Est.DT.3.2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
bésicas correspondientes.
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Curso: 2°

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

CONTENIDOS:

Dibujo industrial y de arquitectura y construccion. Formas geométricas basicas como origen del disefio. Geometria en el arte y en la arquitectura.

Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero isncriptible.

Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura. Seccion aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejante. Construccion de figuras equivalentes.

Potencia: eje y centro radical. Aplicacién de la potencia a la resolucién de problemas de tangencia.

Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Datos necesarios para definirlas. Resolucién de problemas.

Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto. Figuras inversas de la recta y la circunferencia. Aplicacion a la resolucién de problemas de tangencias.
Curvas conicas. Elipse, hipérbola y parabola. Tangencias e intersecciones con una recta. Principales construcciones.

Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la
aplicacion de las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros
radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

CMCT-CAA

Est.DT.1.1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del
andlisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y
determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

Est.DT.1.1.2. Determina lugares geométricos de aplicacién al dibujo técnico aplicando los conceptos
de potencia o inversion.

Est.DT.1.1.3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.

Est.DT.1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y transformandolas por analogia en otros problemas mas
sencillos.

Est.DT.1.1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los lugares
geomeétricos o ejes y centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus
principales elementos y utilizando sus propiedades fundamentales
para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

CMCT

Est.DT.1.2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccién y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

Est.DT.1.2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia.

Est.DT.1.2.4. Traza curvas ciclicas a partir de los elementos que las definen comprendiendo su
aplicacion en mecénica.
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Curso: 2°

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

Crit.DT.1.3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion,
valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su
utilizacion.

CMCT-CAA-CECC

Est.DT.1.3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

Est.DT.1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

Est.DT.1.3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.
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BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

Utilizacion éptima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de aplicacion.

Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos. Distancias y verdaderas magnitudes. Métodos: abatimientos, cambios de plano y giros. Representacion de figuras poliédricas y
de revolucion. Representacion de poliedros regulares. Intersecciones con rectas y planos. Secciones y desarrollos.

Sistema axonométrico ortogonal: Triangulo fundamental. Escalas axonométricas. Perspectiva isométrica: representacion de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas a partir de vistas. Ejercicios de
croquis. Sistema axonomeétrico oblicuo: representacion de figuras poliédricas y de revolucién, perspectivas caballeras a partir de sus vistas. Ejercicios de croquis.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.2.1. Valorar la importancia de los sistemas de representacion
para desarrollar la “vision espacial’, analizando la posicion relativa
entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones
meétricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de

Est.DT.2.1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo
y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién, minimas
distancias y verdadera magnitud.

cuerpos o espacios tridimensionales. CMCT-CAA Est.DT.2.1.2. Represent'g figuras planas contemdas en p!gnqs paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.
Est.DT.2.1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.
Crit.DT.2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, Est.DT.2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a los planos
cilindros y conos mediante sus proyecciones ortogréaficas, analizando coordenados y el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides, en posiciones favorables,
las posiciones singulares respecto a los planos de proyeccion, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las EstDT222 R 1@ cilind d UGio licando ai bios de ol
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de d's D1.2.2.2. Representa c:j!r)drps y conos de re;vo umgln aplican OI giros oblcam |ods € [()j%no para
las superficies que los conforman. isponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
Est.DT.2.2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
CcMCT superficies poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y

obteniendo su verdadera magnitud.

Est.DT.2.2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacién
de los puntos de entrada y salida.

Est.DT.2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras que las conforman.
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Curso: 2°

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

Crit.DT.2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.

CMCT-CCEC

Est.DT.2.3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en
funcién de la orientacién del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando
los coeficientes de reduccion.

Est.DT.2.3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
ylo de la conveniencia de los trazados necesarios.

Est.DT.2.3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
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BLOQUE 3:  Documentacion grafica de proyectos

CONTENIDOS:

El proyecto. Fases del proyecto: memoria, planos, pliegos de condiciones, presupuesto.

Tipos de dibujos y planos. Recursos graficos.
Evaluacion y valoracion.

Dibujo asistido por ordenador: el dibujo infografico. Introduccion al CAD. Entorno del trabajo. Entrada de 6rdenes. Entrada de coordenadas.
Ordenes de dibujo y edicién en 2D. Creacién d capas. Creacion de bloques. Acotacion. Dibujo isométrico. Sombreados. Impresion.

Modelado en 3D. Método de las superficies: mallas poligonales y edicién. Giro. Simetria. Matrices de objetos en 3D. Espacio modelo-espacio papel. Objetos en movimiento. Método de los sélidos:
creacion de solidos primitivos. Extrusion. Revolucion. Operaciones con sélidos 3D. Renderizacion. lluminacion. Visualizacién de objetos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial
0 arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

Est.DT.3.1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

Est.DT.3.1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

CIEE-CCEC-CL Est.DT.3.1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién
técnica con otras personas.
Est.DT.3.1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala, para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.
Crit.DT.3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, Est.DT.3.2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informéticas relacionadas con el
croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la - - - - -
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de E'st.I_DT.3.2.2. 'Representa objetos |n_dustr|a|e_s 0 arquitectonicos con_la ayuda de_ programas de
aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su d!ijo _vectorla_l en 2D_,'creandp entidades, |mportando _bloques de blb_l!otecas, editando objetos y
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las disponiendo la informacién relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
CD-CSC-CIEE

tareas encomendadas con responsabilidad.

Est.DT.3.2.3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando programas de creacion de
modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipuldndolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el punto de vista idéneo al propdésito buscado.

Est.DT.3.2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos gréficos e informéaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.




